Programovani 2 - Cviceni 6

Faktorial a NSD

Zopakujte si, jak se poc¢ita Faktorial iterativné a rekurzivné. Podobné si pfipomente
pocitani NSD pomoci Eukleidova algoritmu - iterativné i rekurzivné.

Hanoiské véze
Jisté znate hlavolam Hanoiské véze. Mame tii tyce a sadu n disku s postupné
se zvétsujicimi prumeéry (ocislované podle velikosti 1 az n). Tyto disky jsou
navle¢eny na prvni tyCi a tvori na ni véz. Cilem hry je pfesunout tuto véz na
tieti tyé. Smime vsak disky piremistovat jen po jednom a nikdy nesmime poloZit
veétsi disk na mensi.

Navrhnéte algoritmus, ktery pro zadané ¢islo n vypiSe seznam kroku které k
cili povedou. Napiiklad ve formatu Disk 1 : 1 => 2 pro piesun disku 1 (tedy
toho nejmenstho) z tyce 1 na ty¢ 2.

Vsechny rozklady

Nepriitel nam zadd ¢islo n. Vypiste vSechny zpusoby, jak toto ¢islo ziskat jako
soucet. Vypiste v8echny zptusoby, jak toto ¢islo ziskat jako soucin. Nemély by se
opakovat stejné skupiny ¢isel, je rozumné tadit ¢isla v kazdém souctu ¢i soucinu
sestupné.

Nepiitel ndm zadd ¢astku n korun. Vypiste vSechny zpusoby, jak tuto ¢astku
rozmeénit v ¢eskych mincich a bankovkach.

Rekurze na stromech

Jisté jste uz vidéli mnoho pouziti rekurze pro binarni stromy. Navrhnéte rekur-
zivni algoritmus, ktery vypiSe strom v zavorkovém kédovani z minulého cviceni.

Minule jsme navrhli algoritmus nacteni stromu ze zavorkového kdédovéni,
ktery vyuzival zasobnik. Navrhnéte rekurzivni algoritmus pro totéz.

Uloha s batohem

Nepiitel nam dal svij batoh o nosnosti ¢ kg a poslal nds na loupez do galerie
(pravdépodobné pod néjakou pohruzkou). V gelerii je n cennych predmétu.
Predmeét ¢islo ¢ méa cenu v; a hmotnost w;. Mame nepftiteli pfinést co nejcennéjsi
lup, ktery se vejde do batohu. Jakd je maximalni cena pfedmétu, teré se podaii
v batohu odnést?



