Programovani 2 - DU 4

Cesta ve stromé [10 bodu]

Na bindrnim stromé sed{ holub a holubice, kazdy v néjakém vrcholu (ne nutné
listu). R4di by se sesli a radi by vedeéli, jak daleko k sobé maji. Navrhnéte
algoritmus, ktery spocitd vzdalenost mezi nimi a popiSe pro kazdého postup
tak, aby se sesli napul cesty.

Vstupem je tedy bindrn{ strom (v reprezentaci z predndsky). Vrchol, v némz
sedi holub ma hodnotu info nastavenou na fetezec "holub”, vrchol v némz sedi
holubice ma hodnotu info nastavenou na fetézec ”holubice”, ostatni vrcholy
obsahuji prazdny fetézec. Mezi témito vrcholy vede pravé jedna cesta (vizte
diskrétni matematiku). Vystupem je &islo n udévajici délku této cesty. Déle
jsou vystupem navody pro holuba a holubici jak se sejit v nasledujicim formatu.
Navod je fetézec tvofeny znaky [, r a o. Ty maji nasledujici vyznam:

e | — udélej krok do levého syna,

e 1 — udélej krok do pravého syna,

e 0 — udélej krok do otce.

Pokud je délka cesty lichd a tedy neexistuje vrchol pfesné na ptl cesty, af se
par sejde ve vrcholu blize holubici.
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je délka cesty 2, cesta holuba o a cesta holubice o.



